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Актуальность 
 
Экономия времени 
 
Интересно работать с материалом (слово  
«читать» не подходит) 
 
Для людей, способных обучаться  
самостоятельно 
 
Утвержденных методик нет 
 
Множество опыта - Свой опыт работы 



Несколько слов 
 о педагогическом дизайне 
 
 
 
 

 



 
Педагоги́ческий диза́йн (также Учебный дизайн,  
Инструкциональный дизайн Instructional Design, 
Instructional SystemsDesign, ISD,  — научная 
дисциплина, занимающаяся разработкой наиболее 
эффективных, рациональных и комфортных 
способов,  методов и систем обучения, которые 
могут быть использованы в сфере 
профессиональной педагогической практики. 
 
 
Педагогический дизайн — наука 
междисциплинарная, находящаяся «на стыке» 
педагогики, психологии, социологии и эргономики. 
 
 
 
 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B0%D1%83%D1%87%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B4%D0%B8%D1%81%D1%86%D0%B8%D0%BF%D0%BB%D0%B8%D0%BD%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B0%D1%83%D1%87%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B4%D0%B8%D1%81%D1%86%D0%B8%D0%BF%D0%BB%D0%B8%D0%BD%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%B3%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%BA%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%B3%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%BA%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%81%D0%B8%D1%85%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BE%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AD%D1%80%D0%B3%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%BC%D0%B8%D0%BA%D0%B0


 
Педагогический дизайн – это область науки и практической 
деятельности, основывающаяся на теоретических 
положениях педагогики, психологии и эргономики, 
занимающаяся вопросами разработки учебного материала, в 
том числе, на основе информационных технологий и 
обеспечивающая наиболее рациональный, эффективный и 
комфортный образовательный процесс. 
 
 
Педагогический дизайн - системный подход к построению 
учебного процесса. 
 
Педагогический дизайн - что здесь полезного?  

 
Применим во всех формах обучения 
Глубина проработки материала 

 
 
 



Педагогический дизайн сочетает в себе одновременно  
искусство и науку. С одной стороны, в нем заложено  
множество научных исследований, медицинских  
нейрофизиологических данных о том, как работает  
мозг, как человек учится, философские теории. Но  
чтобы сделать обучение интересным, обязательно  
нужно добавить творчество, а для электронного  
обучения много творчества 
 
 

правило Миллера: 
способность человека запоминать  

одновременно 7 +/- 2 элемента, не больше  
(исключение – динамические слайды) 

 



В настоящее время одной из важнейших задач,  
относящихся к приоритетам в области педагогического  
дизайна, является разработка качественных и  
эффективных методик дистанционного обучения на  
основе современных информационных технологий 
(E - learning) 
 
 
 
Основной целью (?) педагогического дизайна является  
обеспечение разработки качественного учебного  
контента для проведения дистанционного обучения 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%94%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B0%D0%BD%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B5_%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%B8


Две важнейшие концепции  
педагогического дизайна: 

 
- тщательная проработка материала в соответствии с целями  
обучения; 
- выстраивание системы постоянного анализа результатов  
обучения, оценки и усовершенствования, как процесса  
передачи знаний, так и самого учебного материала 
 
 
 

Девиз  педагогического дизайна  
 – нужная информация нужным людям в 
нужное время 



В сферу ответственности педагогического дизайнера  
входит решение следующих задач: 

- постановка педагогической задачи; 
- определение целей обучения; 
- выбор, используемых средств обучения; 
- определение ожидаемых результатов. 
 

У педагогического дизайна есть три задачи:  
-добиться восприятия материала в условиях перегрузки  
информацией.  
-повысить эффективность обучения за счет более полного  
удовлетворения потребностей и желаний слушателя и  
заказчика обучения.  
-сократить расходы на обучение и его разработку за счет  
более полного удовлетворения потребностей в обучении  
(за счет их знания и понимания) 
 
 



Основные этапы педагогического дизайна 
 
Проект по разработке дистанционного курса с точки  
зрения педагогического дизайна проходит через следующие  
основные этапы: 
-анализ (проводится анализ потребности обучения,  
формулируются педагогические задачи); 
-дизайн (формируется проектная документация  
разрабатываемого учебного контента); 
-разработка (осуществляется разработка учебного контента  
в соответствии с разработанной ранее проектной  
документацией); 
-обучение (проводится обучение с использованием  
разработанного учебного контента); 
-оценка эффективности обучения (оценка качества  
разработанного учебного контента). 
 



Существуют различные методики и концепции педагогического  
дизайна, но большая их часть основана на функциональной  
модели «ADDIE», в которой используются следующие пять 
 этапных принципов: 
A - анализ (analysis) 
D - дизайн (design) 
D - разработка (development) 
I - реализация (implementation) 
E - оценка (evaluation) 
 
 
 



Разработка учебного контента для дистанционного  
обучения является сложным технологическим  
процессом. В разработке принимает участие  
большое количество специалистов, включая: 
- специалистов по предметной области; 
- художников; 
- дизайнеров; 
- верстальщиков; 
- мультипликаторов; 
- видеооператоров; 
- звукорежиссеров; 
- программистов; 
- и т.д. 
 



Basic Security In The Field II 
 



Advanced Security In The Field 



Информационно-
справочный модуль 

Печать 
сертификата 

Подлинник сертификата – на руках 
Копия сертификата – МРО, СРО (отдел кадров) 

«Самоуправляемый» 
обучающий модуль 
(Включает обучение и 
контрольные опросы 
(2-4 и более час. при 
хорошей общей 
подготовке)  

Контрольный 
модуль 
(Заключительное 
тестирование, 1 час, 
20 вопросов, 2 
ошибки) 

Что полезного взято? 
                      - логичность, структурированность, голос лектора 
 
-- максимальное насыщение графическим и мультимедийным материалом 
 



Зарегистрироваться 
(будет получен код  
проверки на личную электронную 
почту) 

Если по какой-либо причине не получено  
уведомление по электронной почте 
(сообщить администрации сайта  
через DSS Help Desk на dsshelp@un.org) 

Доступ на сайт можно 
получить  
с помощью компьютера 
в таких операционных 
системах,  
как Windows 7 или Mac 
OS с использованием 
любого веб-браузера,  
как Internet Explorer, 
Mozilla Firefox, Google 
Chrome или Safari 

выбрать «Advanced Security…» 
или «Basic Security…» 

Зайти на сайт UN Department of 
Safety & Security (UN DSS) 

перейти на  
training.dss.un.org нажав на 
кнопку  
"Обучение персонала" 

Как пройти обучение и тестирование? 
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Цель: Организация и дидактическое сопровождение  
Повышения квалификации управленческих и  
педагогических кадров образовательных  
учреждений в области пожарной и экологической  
безопасности с применением дистанционных  
образовательных технологий. 
 
Частная цель: Улучшение возможностей и условий  
для повышения квалификации управленческих и  
педагогических кадров образовательных учреждений  
мерам пожарной и экологической безопасности. 
 



Целевая аудитория: 
 

 
  Педагогические работники; 
 
  Руководители и члены добровольной пожарной 
охраны образовательных учреждений – (ГО и ЧС 
ОУ) – (нештатных аварийно-спасательных 
формирований ОУ); 
 
  Руководители образовательных учреждений, 
руководители региональной и муниципальной 
системы образования. 
 



 
 

 

Диаграмма развития проекта 
 



Дист. курсы 
 

Категория 
обучающихся 

Меры пожарной 
безопасности 
(Пожарно-
технический 
минимум) 

Организация 
добровольной 
пожарной 
охраны ОУ 

Меры 
экологической 
безопасности 

 
 
Педагогические 
работники 

1 
(16 часов) 

 
 
1 
 

 
Руководители и члены 
добровольной 
пожарной охраны ОУ 
 (ГО и ЧС ОУ, НАСФ 
ОУ) 

1-2 
(37-40 часов 

 
16-24 часа) 

 

 
1-? 

 
Руководители 
образовательных 
учреждений, 
руководители  
региональной и 
муниципальной 
системы образования 

1 
(16 часов) 

 
1-? 

 

 
1 
 



В общем случае указанные выше цели будут  
достигнуты  решением ряда частных задач: 
-подбор и редактирование УММ в соответствии с  
учебными программами; 
- перевод УММ в электронный вид; 
-создание аудио, видео и фото рядов  
практикоориентированной направленности; 
- создание перечней контрольных вопросов по темам; 
- создание вопросов заключительного тестирования; 
- структурно-логическое моделирование курсов; 
- монтаж (сборка) курсов в целом; 
-перенос материалов курсов в виртуальную обучающую  
среду (типа “Moodle” и др.); 
- проведение внутренней и внешней экспертизы курсов. 
 



Сроки реализации 
 
Этапы работы 
над проектом 

20
13 
г. 

2014 г. 2015 г. 2016 г. 

IV I II III IV I II III IV I II III 

Организационно-
подготовительный этап 

Разработка проекта 

Производство (монтаж) 
дистанционных обучающих 
курсов 

Тестирование и пробное 
проведение курсов (апробация) 

Усовершенствование, 
тиражирование курсов и их 
внедрение 



Сбор учебного контента (текстовый в тезисно-реферативной форме,  
видео, фото и аудио) 

Имеемый 
УММ 

Сжатие текста, Тезисы, Реферат 
(Word, Power Point) 

Имеемый 
УММ Имеемый 

УММ 

фото видео аудио гиперссылки 

 
- по мерам пожарной 
безопасности (ПТМ); 
- по организации 
добровольной пожарной 
охраны ОУ; 
- по мерам экологической 
безопасности. 

 

- педагогические работники; 
- руководители и члены 
ДПОхр ОУ – (ГО и ЧС ОУ) – 
(НАСФ ОУ); 
- руководители ОУ 
и руководители 
региональной и 
муниципальной системы 
образования. 

 

практикоориентированность 



 
Алгоритм создания курсов 

Аппробация 

Обучающий  
модуль 

-Сбор матер. 
-Компоновка 

-Составл. вопр. 
контр. опроса 

Контрольный  
модуль 

-Составление 
вопросов 
заключит. 

теста 

Структурно- 
логическое  

моделирование 
(Схема) 

Анализ 

Ввод 
данных 

(веб-приложение 
Moodle) 

Практическ. 
применение 
(Самоуправл. 

Контрольно-обучающий 
курс) 

Да 

Нет 

Да 

Нет 

Начало Конец 

Пилотный 
курс 

Начало работы над новым курсом 



Алгоритм прохождения курса 
 

Заявка от кандидата –  
выбор модулей  

(И-нет, сайт ПСК, CD-?) 

Ответ кандидату 
(И-нет, сайт ПСК) 

Прохождение практического  
контрольно-обучающего модуля 

с использованием огневых тренажеров 

Распечатка сертификата 
(ФИО, дата, вид обучения, программа, 

результаты, срок действия сертификата). 
Отправка сертификата по почте. 

Прохождение  
теоретического  

обучающего модуля 

Прохождение  
контрольного модуля 

Распечатка сертификата 
(ФИО, дата, вид обучения, программа, 

результаты, срок действия сертификата). 
Вручение сертификата лично. 

 

Справочно-информационный  
модуль 



Программа ООН сделана на технологии Adobe Shockwave  
(мультимедийная платформа, состоящая из интегрируемого  
проигрывателя Shockwave Player и средства создания  
shockwave-контента Adobe Director. 
Предназначена для расширения возможностей традиционных  
веб-браузеров  в области представления информации и  
взаимодействия с пользователем) 
 
В настоящий момент, в связи с большим распространением  
мобильных устройств, приоритетной технологией для создания  
интернет приложений считается HTML5 (HyperText Markup Language,  
version 5) — язык для структурирования и представления  
содержимого всемирной паутины) в сочетании с JavaScript  
(прототипно-ориентированный сценарный язык  программирования)  
с применением технологий Adobe Dreamweaver (редактор) 
 
Moodle - система управления курсами (электронное обучение), также  
известная как система управления обучением или виртуальная  
обучающая среда 

http://ru.wikipedia.org/wiki/Shockwave_Player
http://ru.wikipedia.org/wiki/Shockwave_Player
http://ru.wikipedia.org/wiki/Shockwave_Player
http://ru.wikipedia.org/wiki/Shockwave_Player
http://ru.wikipedia.org/wiki/Shockwave_Player
http://ru.wikipedia.org/wiki/Shockwave_Player
http://ru.wikipedia.org/wiki/Shockwave_Player
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=Adobe_Director&action=edit&redlink=1
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=Adobe_Director&action=edit&redlink=1
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=Adobe_Director&action=edit&redlink=1
http://ru.wikipedia.org/wiki/Shockwave_Player
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%B7%D1%8B%D0%BA_%D1%80%D0%B0%D0%B7%D0%BC%D0%B5%D1%82%D0%BA%D0%B8
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D1%81%D0%B5%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BF%D0%B0%D1%83%D1%82%D0%B8%D0%BD%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D1%82%D0%BE%D1%82%D0%B8%D0%BF%D0%BD%D0%BE-%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D1%82%D0%BE%D1%82%D0%B8%D0%BF%D0%BD%D0%BE-%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D1%82%D0%BE%D1%82%D0%B8%D0%BF%D0%BD%D0%BE-%D0%BE%D1%80%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D1%86%D0%B5%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%B7%D1%8B%D0%BA_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%B7%D1%8B%D0%BA_%D1%80%D0%B0%D0%B7%D0%BC%D0%B5%D1%82%D0%BA%D0%B8
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AD%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0_%D1%83%D0%BF%D1%80%D0%B0%D0%B2%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5%D0%BC
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%92%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B0%D1%8E%D1%89%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0&action=edit&redlink=1
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%92%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B0%D1%8E%D1%89%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0&action=edit&redlink=1
http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%92%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B0%D1%8E%D1%89%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0&action=edit&redlink=1


Moodle 







Клип Moodle        http://saitvkarmane.ru/saits/moodle/ 
 

https://mail.rambler.ru/m/redirect?url=http://saitvkarmane.ru/saits/moodle/&hash=2084e31b702df06ad11c3fc2eae45f13


HTML 5 







Клип  HTML 5     http://saitvkarmane.ru/saits/sdo/ 
 

https://mail.rambler.ru/m/redirect?url=http://saitvkarmane.ru/saits/sdo/&hash=05a774757f17585b1943b8f4fd3a76a5


Fire Studio 5.0 
Instructor + Player 







Наши «подводные камни» 
 

 в заявке предусмотреть все было невозможно, с  
чем столкнулись в ходе работы 
 по ПБ 645 приказ есть, а по ЭБ – нет, а  
ответственность существует  (ЭБ – ликбез) 
 устранение введения в заблуждение  
некорректностью вопросов теста (пример: ПДД) 
 параллельный и последовательный методы работы  
над проектом 
 обратная связь 
 
 
 
 
 



 
Благодарю за внимание 

 
Готов ответить на Ваши вопросы 
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